
PRÁCTICA DE PROGRAMACIÓN Nº3 

Durante esta tercera práctica se trabajaron conceptos relacionados con los bucles, las 

matrices y las gráficas. 

Bucles “For” 

- Este comando programado de R nos permite realizar una o varias operaciones            

repetidamente a medida que variamos el valor de nuestra variable. Es decir,            

creamos un “loop” que se va repitiendo una y otra vez en base a unas               

condiciones que habremos preestablecido anteriormente. 

# VECTORES: EJERCICIO EXPLICATIVO 1 

v=c(12,-3,5,18.7) 

w<-c(12,0.25,77,exp(2))  

n=length(v)​                              ​DATOS DEL PROBLEMA 

s=c(0,0,0,0) 

 

for (i in 1:n)​{  

s[i]=v[i]+w[i]  

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



La explicación de la operación sería que vamos a almacenar en el hueco “i” (que en                

este caso va a variar de 1 a 4 ya que son vectores de 4 componentes) de nuestro                  

vector “s” la suma del término que ocupa la posición “i” dentro de los vectores “v” y                 

“w”. Los ejemplos que hemos puesto arriba en los recuadros están pensados para             

que el alumno visualice como variaría el resultado en función de cómo o qué se               

modifica (principalmente en el bucle for). De esta manera se hace más visual y es               

más fácil relacionarlo con otros ejercicios similares. 

 

#VECTORES: EJERCICIO EXPLICATIVO 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



#VECTORES: EJERCICIO EXPLICATIVO 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BUCLES “FOR” ANIDADOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

EJERCICIO EXPLICATIVO​: BUCLES ANIDADOS 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/document/d/16YoJEQwW66XCzeD8cpXcJKVLvxFkFORJpT0NjqWwJb0/edit?ts=5dd1837b

