
Introducción al lenguaje R 
 
R es un programa muy útil que nos permite programar programas muy interesantes.  
R en mac (IOS) y windows es muy similar pero tienen algunas diferencias a la hora                
de introducir comandos que posteriormente explicaremos.  
 

● Al abrir la aplicación, lo primero que nos aparecerá será la consola. (La             
consola es donde se ejecutan los programas que se vayan a realizar y se              
puede utilizar como una calculadora). 
❖ En mac 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



❖ En windows: 

 
 

● Para poder obtener la consola limpia (en blanco) y poder empezar a escribir             
con más facilidad, le damos a editar (edit en el mac ya que su lenguaje por                
defecto es inglés) y luego a limpiar consola (clear console en mac). 

 

 
 



 
 

● Una vez que hemos limpiado la consola nos saldrá esta pantalla en balnco y              
podemos empezar a ejecutar los programas y a realizar las operaciones. 

 

 

áCuidado!: cuando escribimos una línea en la consola tenemos que asegurarnos           
de que está todo bien escrito ya que una vez que le demos a la tecla intro no                  
podremos modificar lo que hemos escrito anteriormente.  



 
 

 
 

● Para organizar mejor los programas y trabajar más cómodamente existe la           
opción de utilizar los scripts, estos sirven para almacenar programas pero           
no los ejecutan y una ventaja que tienen es que podemos modificar lo que              
hayamos escrito en la línea anterior a diferencia de la consola, por ellos son              
más cómodos para trabajar. 



῝ Cómo abrir un script: para ello en el caso de windows tenemos que             
darle a archivo y seleccionar nuevo script, mientras que en el caso            
mac tenemos que marcar la hoja en blanco como se indica a            
continuación.  

  

 
 



῝ Cómo ejecutar en la consola lo que hemos escrito en el           
script: para ejecutar el programa u operación que hayamos escrito en           
el script tenemos que darle a editar (edit en el caso de mac) y ahora,               
en el caso de windows tenemos dos opciones: o bien darle a ejecutar             
todo o seleccionar el programa (operación) que nos interese ejecutar          
en el script y darle a correr l²nea o seleccionar y en el caso de mac hay                 
que darle a execute. 
Un ejemplo: 

1.

 

 
 



2. 

 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
3. 

 

 
 

῝ Cómo guardar un script: una vez que hemos escrito el programa           
en el script para poder guardarlo y así poder utilizarlo cuando nos sea             
necesario hay que darle a archivo (file en mac) y seleccionar guardar            
como. 

 
 



 

 

 
 

῝ Cómo abrir un script guardado: para poder abrir un script          
guardado y poder hacer modificaciones sobre él, en el caso de           
windows, hay que darle a archivo y seleccionar abrir script y hay            
seleccionas el archivo que quieras. En el caso de mac, se guarda            
como si fuese un archivo normal en el escritorio y simplemente           




